INSERIMENTO DELLE SINGOLE PROPOSTE PROGETTUALI (Compilare per ciascuna proposta tutti i
campi a seguire)

PROPOSTA DI INTERVENTO N. 2

AMBITO DI INTERVENTO

| Tutela e valorizzazione della biodiversita, habitat ed ecosistemi: comportamenti per la
salvaguardia delle specie animali e vegetali.

Il Rifiuti e raccolta differenziata: comportamenti attenti e responsabili a beneficio
del’ambiente e del territorio;

Il Cambiamenti climatici ed energie rinnovabili: azioni necessarie a contrastare il
cambiamento climatico e ridurre i rischi per 'ambiente e le persone

TIPOLOGIA DI INTERVENTO

| Attivita laboratoriali di educazione ambientale

Eﬂ 1l iniziative sul campo presso le aree ZEA o siti UNESCO

DENOMINAZIONE DELL’ISTITUTO COMPRENSIVO

Istituto Comprensivo Micali

COMUNE DI APPARTENENZA (RIFERITO ALL’AREA ZEA O SITO UNESCO)

LIVORNO

DENOMINAZIONE DELLA PROPOSTA

Isole di Biodiversita' nell'Eduverso
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DESCRIZIONE DELLA PROPOSTA (inserire descrizione completa dell'intervento incluso il luogo in cui si svolge I'attivita)

Il progetto vede protagonista il piccolo plesso dell'isola di Capraia da poco entrato a far parte di una Rete di scuole che comprende anche
due Istituti Comprensivi dell'lsola d’Elba, denominata “Scuole toscane nellEduverso”. Si prevede la ricostruzione ambientale in 3D delle
isole di Capraia ed Elba, operando nell’ambito di uno spazio tridimensionale immersivo che diventa I'estensione della scuola fisica nel
“Metaverso”, denominato appunto “Eduverso” in quanto usato per scopi educativi. Questa nuova modalita didattica, attraverso la creazione
di ambienti tridimensionali, rappresenta il territorio con i suoi principali luoghi/punti di interesse, comprese quindi le caratteristiche naturali
(biodiversita) sia del Parco Nazionale Arcipelago Toscano che della Riserva della Biosfera “Isole di Toscana”. L'area digitale riportera i
dettagli dei diversi ambienti naturali ed antropici che caratterizzano realmente le due isole toscane e sara popolata dagli studenti
rappresentati attraverso i loro avatar i quali faranno esperienza diretta sul campo virtuale delle due isole senza spostarsi dall'aula didattica.
Con l'ausilio delle schede digitali che rappresenteranno ad es. I'habitat che accoglie la foca monaca a Capraia, oppure 'unico lago di
acqua dolce presente nell'Arcipelago Toscano, gli endemismi, la macchia e le complesse e variegate conformazioni biologiche che
caratterizzano I'isola d'Elba, gli studenti capraiesi ed elbani "esploreranno” facilmente le due isole, effettuando "virtualmente" laboratori
tematici come ad esempio attivita di biowatching o simulazione di navigazione per I'avvistamento di cetacei. | tre Istituti Comprensivi di
Capraia e dellisola d’Elba, cimentandosi nel’Eduverso, entreranno in contatto con esemplari di flora e fauna direttamente nell’ambiente
terrestre che li circonda "virtualmente" (esperienza non altrimenti effettuabile nella realta viste le distanze tra le isole), distingueranno le
numerose specie endemiche della macchia mediterranea (endemismi che si presentano diversi tra Elba e Capraia), conosceranno gli
habitat eterogenei che si presentano allisola d’Elba. In particolare per quanto riguarda gli studenti capraiesi, le esperienze di conoscenza
e di comportamenti virtuosi di rispetto e conservazione della natura (marina e terrestre) diventeranno reali attraverso le escursioni sul
territorio dell'isola di Capraia che saranno volte all'interpretazione delle emergenze naturalistiche (flora e fauna terrestre e marina)
dell'isola visualizzate in classe nel Metaverso.
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SOGGETTI/ENTI INTERESSATI DAL PROGETTO

Guide Parco, consulenti/tecnici esperti di ambientazioni in 3D, animatori digitali

NUMERO DI STUDENTI COINVOLTI E IL TARGET DI RIFERIMENTO

Numero studenti: 150, Target di riferimento: Studenti pluriclasse plesso "Nolli" Isola di Capraia, studenti secondaria di primo grado IC di
Portoferraio e di Porto Azzurro

CRONOPROGRAMMA INTERVENTO (Data inizio e fine progetto)

dal 08/01/2024 al 10/06/2025
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SPESE DA SOSTENERE (rif. punto 2.3 del Bando)

ideazione e costruzione di n. 2 ambienti virtuali relativi al territorio dell'isola di Capraia inclusa I'esperienza di navigazione € 5.000_N° 2
abbonamenti per I'accesso alla piattaforma 3D e utilizzo per isola di Capraia per n. 2 anni € 4.560_ideazione e costruzione di n. 4 ambienti
virtuali relativi al territorio dell'isola d'Elba inclusa I'esperienza di navigazione € 10.000_N° 4 abbonamenti per I'accesso alla piattaforma 3D e
utilizzo per Elba per n. 2 anni € 9.120. Il finanziamento richiesto copre n. 2 anni di abbonamento, terminati i quali la piattaforma e gli ambienti
didattici non saranno piu accessibili per la scuola e dunque esauriscono il loro scopo con il termine del progetto. Anche i supporti non sono
da intendersi come beni durevoli e dunque non sono inventariabili poiché saranno in uso direttamente agli studenti._N° 8 attivita con Guida
Parco € 1.200_Altri materiali didattici di facile consumo € 300

IMPORTO DEL PROGETTO

Totale: 30.179,99 € Aliquota: 22 %

ALTRO (inserire eventuale cofinanziamento)
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