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Tipologia Modalità 

gioco

Attività Numero 

giocatori

Target Tematiche Formato

Gioco 

dell'oca

A squadre Lab 

scientifico/

gioco da 

tavolo

20-25 /2 6-10 anni Salvaguardia 

ambiente 

marino

2 m x 2m / A4

Kit gioco

La
b

o
ra

to
ri

o





Regolamento:

Si può giocare in due o più giocatori. Il gioco è costituito da un 

tabellone suddiviso in 20 caselle numerate: ogni casella ha un 

colore che corrisponde ad un argomento diverso: VERDE - vita nel 

mare; ARANCIONE - costa e fondali marini; AZZURRO - colonna 

d’acqua. 

Tutti i giocatori partono dalla casella numero 1 e quando spetta il 

proprio turno, tirando il dado, avanzano lungo il percorso in senso 

antiorario. Ogni volta che un segnaposto si ferma su di un colore, al 

giocatore di turno viene posta una domanda sull’argomento 

corrispondente al colore della casella su cui si è fermato. Alcune 

caselle riportano simboli che rappresentano animali marini: la 

MEDUSA indica di star fermi un turno; il GAMBERETTO fa fare un 

salto indietro di 2 caselle; la STELLA permette di avanzare di 1 

casella. Scopo del gioco è percorrere l’intero tabellone e 

raggiungere la casella 20 prima degli avversari.



Tipologia Modalità 

gioco

Attività Numero 

giocatori

Target Tematiche Formato

MEMORY A squadre Lab 

scientifico/

gioco da 

tavolo

20-25 /2 11-16 

anni

Terremoti, 

Vulcani e 

Ambiente

48 tessere / A3

Kit gioco

La
b

o
ra

to
ri

o





Regolamento

Il gioco è un MEMORY composto da 24 

coppie di carte con illustrazioni 

raffiguranti tematiche relative a 

Terremoti, Vulcani e Ambiente. 

Inizialmente si ripongono tutte le carte 

coperte sul tavolo. Poi i due o più 

giocatori a turno scoprono due carte e se 

trovano la coppia dovranno rispondere 

ad una domanda relativa a quella carta 

per aggiudicarsi il punto. Le domande e 

le risposte sono contenute nella busta. 

Vince il giocatore che totalizza più punti.



Tipologia Modalità 

gioco

Attività Numero 

giocatori

Target Tematiche Formato

MEMORY A squadre Lab 

scientifico/gi

oco da 

tavolo

10 oppure 2 11-16 anni Le specie di 

pesci aliene del 

Mediterraneo

30 tessere 12 cm x 7 

cm / A4 da ritagliare

Kit gioco

La
b

o
ra

to
ri

o



Regolamento

Il gioco è un MEMORY composto da 

15 coppie di carte con illustrazioni 

raffiguranti tematiche relative ad 

alcune specie di pesci alieni presenti 

nel Mediterraneo. Inizialmente si 

ripongono tutte le carte coperte sul 

tavolo. Poi i due o più giocatori a 

turno scoprono due carte e se 

trovano la coppia dovranno, 

leggendo la carta descrivere le 

caratteristiche di quella specie 

aliena, come per esempio il nome, 

quando è stata ritrovata per la 

prima volta nel Mediteraneo e in 

quali luoghi è presente.

Vince chi trova più coppie di carte.



Monopoli A squadre Lab 

scientifico/gi

oco da 

tavolo

20-25 /2-4 14-18 anni Maree: storia e 

scienza

2 m X 2 m - 4,5 x 4,5 m 

- 45 x 45 cm

Tipologia Modalità 

gioco

Attività Numero 

giocatori

Target Tematiche Formato

Kit gioco

La
b

o
ra

to
ri

o



X 4

X 18

X 18

X 16

X 4







Tipologia Modalità 

gioco

Attività Numero 

giocatori

Target Tematiche Formato

Gioco di 

carte

A squadre Lab 

scientifico/gi

oco da 

tavolo

da coppie di 

2 a 6

6 - 10 anni catena 

alimentare 

marina e 

inquinamento

8 x 6 cm

Kit gioco

La
b

o
ra

to
ri

o





Tipologia Modalità 

gioco

Attività Numero 

giocatori

Target Tematiche Formato

Gioco di 

carte

Giocatori 

singoli o 

gruppetti

Lab 

scientifico/gi

oco da 

tavolo

da 1 a 30 10 - 18 

anni

cambiamenti 

climatici

A4

La
b

o
ra

to
ri

o




